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Weingarten
	Planung einer Unterrichtseinheit
	Thema: Einführung ESP-32 mit Servomotor

	Schule: ?
	Klasse: 11. Klasse
	Fach: Informatik
	Unterrichtseinheit / Lernfeld: Einführung ESP-32 mit Servomotor

	Datum: ?
	Beginn: ?
	Dauer: 45 Min.
	□  Unterrichtsphase
◘  Unterrichtsstunde
	Name der/des Praktikantin/Praktikanten:
Mocerino Macedo, Gian-Luca
Hagmann, Marie

	Vorherige Stunden:
Keine.
	Nachfolgende Stunden:
Vertiefung in die Programmierung mit Mikrocontrollern.

	Lernziele: Die SuS lernen den Aufbau des ESP-32 und eines Servomotors. Sie lernen auch, wie sie ein Servo-Horn programmatisch steuern können.

	Zeit
in Min.
	Unterrichtsschritt 
Einstieg, Erarbeitung (Teilziele), Ergebnissicherung
	Lerninhalte
	Lehrerhandeln / Schülerhandeln
Handlungsmuster: Unterrichtsgespräch Ug, Lehrervortrag Lv, Schülerreferat Sr, Tafelarbeit Ta, Experiment Ex, Rollenspiel Rs
Sozialformen: Frontalunterricht Fu, Gruppenarbeit Ga, Partnerarbeit Pa, Einzelarbeit Ea
	Medien
Fachbuch Fb, Tabellenbuch Tb, Skript Sk, Tafel Ta, OH-Folie Fo, Bildschirmpräsentation Bp, Arbeitsblatt Ab, PC
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	Einstieg







Erarbeitung 1 und Ergebnissicherung 1










Erarbeitung 2 und Ergebnissicherung 2


	Demonstration der fertigen Roboterspinne, um die SuS zu motivieren. 





Lehren der Grundlagen des ESP-32 (Anschlüsse), Steckbretts und eines Servomotors. 








Die SuS bekommen fertigen Code, um den Servomotor selbständig zu steuern. 




	Ug, Ex

Lh: Der Lehrer führt ein Gespräch mit den SuS, ob sie schon Vorkenntnisse bzgl. Roboterprogrammierung haben.
Sh: Die SuS führen einen Dialog mit dem Lehrer.



Lv, Fu, Ga

Lh: Die Lehrkraft erklärt den SuS die Grundlagen eines Mikrocontrollers und wie der Mikrocontroller und der Servomotor an das Steckbrett angeschlossen werden müssen.
Sh: Nach dem Lehrervortrag, schließen die SuS in Gruppenarbeit (2-3 Personen) den ESP-32 und den Servomotor an das Steckbrett an. Die SuS bekommen eine Anleitung, um selbständig die Komponenten anschließen zu können. 




Ug, Ga, Lv

Lh: Die Lehrkraft steht den SuS zur Seite, wenn sie Fragen bzgl. der Programmierung und Ausführung des Codes haben. Nachdem die SuS den Code ausgeführt haben, fragt die Lehrkraft, welche Verantwortlichkeiten jede Funktion des Codes hat.
Die Lehrkraft möchte damit überprüfen, welches Wissen bzgl. Programmierung auf Schülerseite vorhanden ist. 
Sh: Die SuS tippen den Code ein und führen ihn in der Arduino IDE aus. Die SuS notieren gemeinsam mit der Lehrkraft, welche Verantwortlichkeiten jede Funktion des Codes hat in Form eines Frontalunterrichts. 
	Roboter, ESP-32, Steckbretter, Servomotor







Ab, Bp, ESP-32, Steckbretter, Servomotor









Ab, PC, ESP-32, Steckbretter, Servomotor
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